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Tous les objets de GeoGebra peuvent se voir attribuer une certaine couleur.
L'un des mécanismes internes utilisé pour représenter les couleurs s'appuie sur
le modèle additif RVB (rouge-vert-bleu, nommé RGB en anglais pour red-green-
blue) : chaque couleur est obtenue par un mélange d'une nuance de rouge, d'une
nuance de vert et d'une nuance de bleu. La valeur d'une nuance est générale-
ment un nombre (entier) compris entre 0 et 255 (inclus), mais, parfois, il peut
également s'agir d'un nombre (décimal) compris entre 0 et 1 (inclus). Ce système
permet ainsi de représenter un peu plus de 16 millions (2563 pour être précis) de
couleurs différentes.

Le fichier mire.gbb (GeoGebraTube ) tente d'illustrer ce principe (capture d'écran ci-contre).

1 Les couleurs par défaut

Lorsqu'un objet est créé, il est affiché, par défaut, dans une certaine couleur. Par exemple, les points libres
apparaissent en bleu tandis que les angles sont affichés en vert.

• Pour modifier les couleurs affectées par défaut aux objets, vous pouvez utiliser le menu
Options · Avancé... · Préférences - Défaut :

Si l'icône n'est pas visible, on fait apparaître la barre de style en cliquant sur la flèche
orientée vers la droite .

• Dans l'onglet Couleur , rubrique de gauche, sélectionner l'objet dont la couleur par défaut
doit être modifiée puis, cliquer sur la couleur désirée.
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• Pour que ces modifications soient conservées à l'ouverture suivante du logiciel, choisir le
menu Options · Sauvegarder la configuration .

Il est possible de revenir à tout moment aux réglages par défaut en invoquant le menu
Options · Configuration par défaut .

Les propriétés par défaut des objets sont également accessibles à partir du panneau des propriétés d'un objet
(boîte de dialogue Préférences).

2 Modifier la couleur d'un objet

Dans GeoGebra, chaque objet peut se voir attribuer une couleur spécifique, indépendamment de celle
attribuée par défaut par le logiciel.

• Sélectionner un ou plusieurs objets et faire apparaître la boîte de dialogue Propriétés...
(clic droit pour afficher le menu contextuel puis commande Propriétés... ou menu Éditer ·
Propriétés... ).

• Dans l'onglet Couleur , cliquer sur la couleur désirée.

• Si le choix des couleurs proposées ne convient pas, il reste pos-
sible d'ajouter des couleurs personnelles à la palette affichée
par défaut. Pour cela, cliquer sur le bouton (situé sous la pa-
lette Autre) afin de faire apparaître la boîte de sélection d'une
couleur.
Agir sur les curseurs afin d'obtenir la couleur souhaitée puis
valider en cliquant sur le bouton OKOK .

• Dans le cas d'une ligne fermée (polygone, cercle, ...) ou d'une
région (définie par une inéquation, par intersection de plusieurs
objets, ...), le curseur Opacité permet de régler la transparence
de la zone.
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Dans GeoGebra, les couleurs des axes, de la grille et du fond de page sont également modifiables.

• Lorsqu'aucun objet n'est sélectionné, faire apparaître le menu
contextuel de la vue Graphique en effectuant un clic avec le
bouton droit de la souris sur une zone vierge du graphique et
choisir Graphique... (ou bien utiliser le menu Options· Avancé...
· Préférences - Graphique ).

• Dans l'onglet Basique , rubrique Axes , cliquer sur le bouton Cou-
leur afin de modifier la couleur des axes.

• Dans l'onglet Basique , rubrique Mélange , cliquer sur le bouton
Couleur d'arrière plan pour changer la couleur de fond.

• Dans l'onglet Grille , rubrique Style de trait , cliquer sur le bou-
ton Couleur pour sélectionner la couleur de la grille.
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3 Couleurs dynamiques

Dans certaines circonstances particulières, il peut être intéressant de faire en sorte qu'un objet voit sa couleur
modifiée en fonction des actions de l'utilisateur sur la figure. L'exemple proposé ici ne présente pas d'intérêt
pédagogique particulier. Néanmoins, le principe illustré ci-dessous, consistant à modifier la couleur d'un objet en
fonction de la valeur de certaines variables, permet d'imaginer quelques applications susceptibles d'apporter une
plus-value à certaines animations (couleur d'un objet modifiée en fonction de la présence d'un point dans une
zone définie de la figure, ...).

• À l'aide de l'outil , construire un polygone quelconque, par exemple, un triangle ABC .

• À l'aide de l'outil , créer trois curseurs nommés respectivement a, b et c représentant

des nombres décimaux compris entre 0 et 1.
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• Sélectionner le triangle ABC et faire apparaître la boîte de dialogue Propriétés... (clic droit
puis commande Propriétés... ou menu Éditer · Propriétés... ).

• Dans l'onglet Avancé , rubrique Couleurs dynamiques , compléter respectivement les champs
Rouge , Vert et Bleu par les nombres a, b et c (il est également possible de régler l'opacité à
1).

• Revenir à la figure en fermant la boîte de dialogue Propriétés... et agir sur les curseurs : la
coloration du triangle est modifiée en fonction de l'intensité des composantes Rouge, Vert et
Bleu définie par les trois curseurs.

Une fois des couleurs dynamiques affectées à un objet, le choix de la couleur initiale de l'objet est définitive-
ment perdu.

Remarque :
Dans l'onglet Avancé , GeoGebra permet de sélectionner un autre modèle de cou-
leur que le modèle par défaut RVB (nommé RGB par le logiciel). Les modèles HSV
(Teinte Saturation Valeur) ou HSL (Teinte Saturation Lumière) sont également
disponibles, ce qui facilite parfois la mise en œuvre d'une coloration dynamique

dans certaines situations complexes.

Ouvrir le fichier exemple

4 Modifier la couleur d'une partie d'un texte

GeoGebra permet de modifier globalement la couleur d'un objet texte (couleur d'avant et d'arrière-plan)
mais ne permet pas facilement de changer la couleur d'une partie seulement d'un texte. C'est pourtant possible,
mais il faut pour cela avoir recours à certaines commandes LATEX.
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• Sélectionner l'outil et cliquer à l'endroit de la figure où l'insertion du texte est souhaitée.

• Dans la boîte de dialogue Texte , taper :

\text{Ceci est un \textcolor{blue}{texte} coloré,
en \textcolor{red}{partie} seulement}.

• Cocher la case Formule LaTeX .

• Valider en cliquant sur le bouton OKOK .

Méthode

L'instruction LATEX \textcolor{<couleur>}{<texte>} permet de colorer <texte> dans la <couleur> indiquée.
Vous pouvez trouver la liste de couleurs disponibles par défaut en environnement LATEX dans l'annexe B, LaTeX : les
couleurs nommées, page 755 ou bien à l'adresse suivante :

http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Colors#The_68_standard_colors_known_to_dvips

Il est également possible de définir ses propres couleurs à l'aide de l'instruction \definecolor{<texte>}{
rgb}{<rouge>,<vert>,<bleu>} où <texte> représente le nom choisi pour votre couleur personnelle et où <rouge>,
<vert> et <bleu> sont des nombres compris entre 0 et 1 (inclus) et qui correspondent aux intensités de rouge, de
vert et de bleu.

Lorsque la case Formule LaTeX est cochée, l'interpréteur entre en mode mathématique et le texte entré
dans la boîte Texte est alors considéré comme une formule (en particulier, les espaces sont automatiquement
supprimés, la police de caractères utilisée bascule en italique, ...). Il est donc nécessaire d'encadrer ce qui ne relève
pas d'une formule mathématique par l'instruction \text{<texte>} pour signifier que <texte> doit être interprété
non comme une formule, mais comme du texte simple.

La couleur de fond peut aussi être modifiée à l'aide de commandes LATEX.

• Sélectionner l'outil et cliquer à l'endroit de la figure où l'insertion du texte est désirée.

• Dans la boîte de dialogue Texte , taper :

\text{Ce \colorbox{yellow}{texte} a un fond coloré, et \fcolorbox{blue}{Apricot}
{celui-ci} possède également une bordure colorée.}.

• Cocher la case Formule LaTeX .

• Valider en cliquant sur le bouton OKOK .
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L'instruction \colorbox{<couleur>}{<texte>} permet d'afficher <texte> sur un fond coloré en <couleur>.

L'instruction \fcolorbox{<couleur de bordure>}{<couleur de fond>}{<texte>} permet d'afficher <texte>
dans une boîte encadrée par une ligne de couleur <couleur de bordure> et remplie par la couleur <couleur de
fond>.

Remarque :

Il est bien entendu possible d'imbriquer les différentes instructions comme dans l'exemple
ci-dessous :

\definecolor{macouleur}{rgb}{0.2,0.3,0.4}
\text{Ce texte utilise \fcolorbox{red}{macouleur}{\textcolor{white}{\textbf{

différentes}}} instructions.}

Ce qui produit le résultat : « Ce texte utilise différentes instructions. »

\textbf{<texte>} permet d'écrire <texte> en gras.

Ouvrir le fichier exemple
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