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n Identification

Type Boite noire B
Modalité Salle informatique g
Théme abordé Parallélogrammes %
Niveau Cycle 4 — CAP — Bac Pro ';_:
Prérequis Bissectrice d'un angle QR Code §
Objectif Résoudre un probléme de construction

Réalisation technique Difficulté : Y¥yeyy

Vue(s) : # Graphique
Fichier(s) chatloup.ggb

n Captures d’écran

3

Comment construire LOUP a partir de CHAT ?

B Commentaires

Intérét pédagogique :
Entreprendre une démarche scientifique : observer, expérimenter et tester, conjecturer, valider.
Exploitation possible en classe :

Deux parallélogrammes apparaissent a I’écran. Le parallélogramme LOU P dépend du parallélogramme
CHAT. On pose donc la question : comment le parallélogramme LOU P a-t-il été construit?

Trois sommets de CH AT sont libres, les éleves peuvent les déplacer comme ils le désirent (CHAT reste
toujours un parallélogramme).

Cet exercice est une boite noire : 'utilisateur doit simplement connaitre le role de la fonction et les données a
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manipuler, mais il ne doit pas savoir comment la transformation se réalise. On dit que le processus est « transparent »
pour l'utilisateur. Dans ce cadre, il est primordial que les éleves n’aient pas acces a la construction des sommets
de LOUP. C’est laraison pour laquelle LOUP a été construit a I’aide d’'un outil GeoGebra dont I'icdne apparait a
droite de la barre d’outils.

Puisque 'outil est accessible aux éleves, on peut prolonger I'’exercice en demandant la construction d'un
nouveau parallélogramme défini a partir de LOUP. Qu’obtient-on?

n Réalisation technique

O Création de I'outil ChatLoup

 Al'aide de'outil b' , construire un quadrilatere ABCD.

e Sélectionner I'outil »/< et construire les bissectrices des angles @),

ABC, BCD et CDA.

e Avec I'outil > , construire le quadrilatéere EFGH en cliquant sur les

intersections entre les quatres bissectrices.

¢ Créer un nouvel outil a I'aide du menu Outils » Créer un nouvel outil...

- dans'onglet Objets finaux, sélectionner : les points E, F, G et H ainsi que le quadrilatere EFGH ;
- dans I'onglet Objets initiaux, sélectionner : les points A, B, Cet D;

- dans I'onglet Nom et icone : inscrire ChatLoup dans le champ Nom de l'outil, et, optionnellement,
fournir une aide et une icone pour 'outil.
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® Réinitialisation de la figure

* Enregistrer I'outil ChatLoup et I'importer dans une nouvelle figure.
ou

« Dans la vue Algébre, sélectionner tous les objets (touches Ctil + A ) et les supprimer (touche SUPPI ),
ou

¢ Choisir le menu Fichier » Nouveau .
© Le parallélogramme CHAT

* Placer trois points C, H et A libres dans le plan.

¢ En utilisant le champ de saisie, construire le point T défini ainsi : T=A+C-H.

Saisie;| T=A+C-H @ @

e Alaide de I'outil D- , construire le parallélogramme CHAT.
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® Lerectangle LOUP

¢ Sélectionner I'icone de I'outil ChatLoup “\ et désigner successivement les points C, H, Aet T.

ou

* Dans le champ de saisie, inscrire : ChatLoup[C,H,A,T]

Saisie:|ChatLoup[C,H,A,T]  [a]

@

e Renommer les sommets du quadrilatére ainsi obtenu.

© Laconsigne

 Sélectionner I'outil |ABC| puis cliquer sur une zone vierge de la vue Graphique.

* Dans la rubrique Editer de la boite de dialogue Texte, inscrire : Comment construire LOUP a partir de
CHAT 2.
Editer
Comment construire LOUP a partir de CHAT ?

¢ Valider en cliquant sur le bouton 3
@ Finalisation

* Colorier les différents éléments de la figure.

* Utiliser le menu Outils » Barre d’outils personnalisée... pour sélectionner les outils a mettre a disposition
des éléves.
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